
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

OGGETTO: DISSEMINAZIONE INIZIALE PROGETTO PNRR “Ambienti di apprendimento innovativi” 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
 
 

VISTO il Decreto Ministeriale del 14 giugno 2022 n. 161 recante “Adozione del “Piano Scuola 4.0” in 

attuazione della linea di investimento 3.2 “Scuola 4.0: scuole innovative, cablaggio, nuovi ambienti di 

apprendimento e laboratori” nell’ambito della Missione 4 – Componente 1 – del Piano nazionale di ripresa e 

resilienza, finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU”; 

VISTO il Decreto Ministeriale 8 agosto 2022, n. 218, relativo al riparto delle risorse fra le istituzioni scolastiche 

per l'attuazione del Piano Scuola 4.0 nell'ambito dell'Investimento 3.2 del PNRR: scuole innovative, cablaggio, 

nuovi ambienti di apprendimento e laboratori; 

VISTA la Nota MIM n. 107624 del 21 dicembre 2022 recante “Istruzioni operative” per la Scuola 4.0; 
VISTA la Nota MIM n. 4302 del 14 gennaio 2023 recante le FAQ relative alla Missione 4 Istruzione e ricerca – 

Investimento 3.2 del PNRR – Scuola 4.0. circa l’eventuale ammissibilità delle spese per il personale scolastico 

interno, coinvolto nella gestione dei progetti PNRR; 

RICHIAMATA la delibera del Consiglio d’Istituto e successive modificazioni e integrazioni con la quale è stato 

approvato il P.T.O.F. per gli anni scolastici 2022-2025; 

RICHIAMATA la delibera del Consiglio di Istituto d e l  1 3 / 02/2023 di approvazione del programma 

annuale dell’esercizio finanziario 2023; 

RICHIAMATA la delibera n. 14 del 22/12/2022 Collegio dei docenti di adozione del progetto; 

RICHIAMATA la delibera n. 15 del 17/02/2023 del Consiglio di Istituto di adozione del progetto; 

VISTO l'accordo di concessione per il finanziamento delle attività sottoscritto e rubricato al n. 2291 del 21 

marzo 2023; 

RICHIAMATO il proprio decreto di assunzione in bilancio prot. n. 2369 del 21/03/2023 e la relativa delibera     

del consiglio di Istituto; 

 
INFORMA 

PNRR – Missione 4: Istruzione e ricerca – Componente 1 – Investimento 3.2: Scuola 4.0 

Azione 1 – Next generation classroom – Ambienti di apprendimento innovativi, 

Codice M4C1I3.2-2022-961-P-18886 
Titolo del progetto: “Vittorini Next Generation” 

CUP: I94D22003130006 

Importo: € 81.120,41 





 
 
 
 
 

 
 

che questa Istituzione scolastica è stata autorizzata ad attuare il progetto dal codice identificativo di cui in 
oggetto  per l’importo di € 81.120,41. 
 

 
L’azione è finalizzata a strutturare gli spazi attraverso nuovi strumenti didattici per innovare la pratica 
progettuale e le modalità di insegnamento/apprendimento in funzione di un pieno coinvolgimento degli studenti 
nei processi di costruzione dei saperi e in relazioni sociali e comunicative generative. L’integrazione di tecnologie 
avanzate per la didattica e la strutturazione dei nuovi ambienti consentirà l’applicazione di nuovi modelli 
pedagogici efficaci per soddisfare i variegati bisogni educativi degli alunni, con particolare attenzione ai BES. Il 
progetto mira a trasformare un numero di aule tradizionali, pari almeno al target minimo assegnato al nostro 
istituto, in ambienti di apprendimento in grado di consentire agli alunni di apprendere secondo modalità 
reticolari e associative, iconiche ed immersive, in connessione con il mondo virtuale. Ogni ambiente o classe 
oggetto dell’intervento sarà caratterizzato da una componente fisica - attrezzata con arredi modulari e innovativi 
(alcuni dei quali già in dotazione dell’istituto grazie a precedenti investimenti) in grado di creare setting di aula 
flessibili - e da una componente digitale, quest’ultima mirata a supportare modelli educativi a misura della 
inclinazione naturale dei propri studenti verso la creatività, la collaborazione, la ricerca e la sperimentazione. 
Alcuni ambienti in particolare saranno creati al fine di costituire ecosistemi di apprendimento dedicati per 
disciplina e altri che siano invece multidisciplinari, con l'obiettivo di far ruotare alcune classi durante la giornata 
di scuola e nel passaggio da una disciplina all'altra. A titolo esemplificativo e non esaustivo, la componente fisica 
integrerà: arredi modulari in grado di creare setting di aula flessibili, pannelli touch (molti dei quali già in 
dotazione dell’istituto), notebook e tablet, laboratori linguistici mobili, tavoli interattivi, tutti interconnessi grazie 
alle tecnologie di rete cablata e wireless già acquisite attraverso precedenti finanziamenti, arredi funzionali. La 
componente digitale integrerà invece: tool di realtà virtuale per la didattica, ambienti digitali innovativi e 
tecnologie a supporto di alunni con bisogni educativi speciali. Le classi/ambiente, così come 
strutturate ed attrezzate, consentiranno un utilizzo molto flessibile in cui poter realizzare la flipped classroom, le 
classi scomposte, le attività laboratoriali per la ricerca e la sperimentazione in varie discipline, attività di coding, 
attività laboratoriali condotte in classe per l’insegnamento delle lingue. 
 
Pachino, 30/07/2023 

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Pinella GIUFFRIDA 
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